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OBJETIVOS

El disefio de videojuegos, especialmente en el contexto de los juegos como servicio, plantea hoy un
doble reto: crear experiencias atractivas y sostenibles, evitando al mismo tiempo practicas que puedan
derivar en usos problematicos. Este curso analiza el equilibrio entre rentabilidad y bienestar, ofreciendo
herramientas para un disefio ético integral. Se abordara desde la deteccidn de patrones oscuros y el uso
responsable de los datos, hasta el disefio de comunidades saludables y la representacion diversa,
promoviendo una visién critica y multidisciplinaria que combine creatividad, ética y una comprensién
profunda del impacto psicoldgico en el jugador.

Dirigido a estudiantes y profesionales de disefio de videojuegos, publicidad, comunicacién y psicologia,
asi como a personas interesadas en la interseccidon entre tecnologia, comportamiento y cultura, este
curso busca impulsar una formacién que combine creatividad, ética y comprension profunda del
jugador, contribuyendo al desarrollo de una industria mas consciente y orientada al bienestar.
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PROGRAMACION

Lunes 20 de julio

10:00 h. Inauguracion.
Salvador Gomez Garcia. Subdirector de Cursos de Verano UCM.

10:30 h. Mas alla de las cajas de botin. Analizando el impacto de los patrones oscuros en la juventud
espanfola.
Joan Arnedo. Profesor en Universitat Oberta de Catalunya (UOC).

12:30 h. Disefio responsable. Buenas practicas para experiencias de juego centradas en el usuario.
Michael Santorum. Game narrative director en The Narratorists.

16:00 h. Mesa redonda. Etica y experiencia. ;Dénde trazamos la linea?
Joan Arnedo. Profesor en Universitat Oberta de Catalunya (UOC).
Michael Santorum. Game narrative director en The Narratorists.
Teresa De La Hera. Profesora en Erasmus University Rotterdam.

Martes 21 de julio

10:30 h. Cuando el juego deja de ser un juego. Indicadores psicolégicos del uso problematico de
videojuegos.
Monica Bernaldo de Quirds Aragon. Profesora de la Universidad Complutense de Madrid.

12:30 h. Marcas en juego. Etica y sostenibilidad en la publicidad in game.
Emilio Hurtado Ruiz. ATM Entertainment y top voice gaming en LinkedIn.

16:00 h. Mesa redonda. El doble filo del videojuego. Riesgos y oportunidades.

Moénica Bernaldo de Quirds Aragoén. Profesora de la Universidad Complutense de Madrid.

Emilio Hurtado Ruiz. ATM Entertainment y top voice gaming en LinkedIn.

Josefa Ros Velasco. Profesora ayudante doctora en la Facultad de Filosofia. Especialista en estudios de
aburrimiento.

Laura Lobato Escudero. Directora del Observatorio de la Juventud (INJUVE).

17:15 h. Clausura.
Sira Rego. Ministra de Infancia y Juventud.
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