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CURSO QuarkXPress

INTRODUCCION

El curso de QuarkXpress, uno de los programas de maquetacion mas potentes del
mercado, va dirigido a aquellas personas que por necesidades profesionales o interés
personal deseen ser capaces de maquetar documentos, revistas o periddicos y folletos

publicitarios.

Este curso pretende que el alumno adquiera los conocimientos necesarios para

desarrollar un proyecto de maquetacion profesional en soporte digital.

Mediante el uso del programa QuarkXpress, el alumno conocerd como colocar texto,
imagen y otros elementos en una publicacidn, resaltarlos y destacarlos. Aprendera a
maquetar dipticos, tripticos, revistas y periddicos. También sabrd crear paginas en

formato impreso y preparar archivos controlados para prensa.

PROGRAMA - 30 horas

PROGRAMA
1. Primer contacto con QuarkXPress.

1.1.  Conceptos basicos de QuarkXpress.

1.2. Lainterfaz de QuarkXpress.

1.3. Uso de las paletas flotantes.

1.4. Crear un documento nuevo.

1.5.  Preparar una paginay establecer margenes para empezar a trabajar.
2. Elementos: Objetos de trabajo.

2.1. Tipos de cuadrosy lineas.
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2.2. Uso de Reglas y Guias para insertar elementos en la pagina.
2.3. Modificar elementos. Formas, marcos y colores de los elementos para
cuadros y lineas.

2.4.  Agrupar elementos.

2.5. Anclary bloquear elementos.

2.6. Operaciones con cuadros.

2.7. Insertar contenido en un cuadro o linea.

Trabajar con texto:

3.1.  Creacion de texto en una pagina.

3.2. Importar texto e insertar texto en un elemento.

3.3.  Exportar texto a otro documento.

3.4.  Editary aplicar atributos al texto. Fuentes en QuarXpress, espaciado,
alineacién, tamarfio y color del texto.

3.5.  Vinculary desvincular cuadros de texto.

3.6.  Correccidn ortografica.

Colores en QuarkXpress.

4.1. Paleta de colores y sistema cromatico en QuarkXpress.

4.2. Crear e importar colores.

4.3.  Modificar y eliminar colores.

Trabajar con Imagenes.

5.1.  Incorporacién y manipulaciéon de Imagenes.

5.2.  Modificar y enmarcar imagenes.

5.3.  Modificar las propiedades de las imagenes. Contraste, luminosidad y
tamafo de las imagenes.

5.4. Insertar graficos e imagenes EPS.

Maquetacion de documentos.

6.1. Paginas maqueta.

6.2. Modificar el orden y las propiedades de las paginas .

6.3. Trabajar con secciones.

6.4. Listas, tablas y columnas en QuarkXpress.

6.5. Numerar péginas.

6.6.  Crear marcadores e indices.

6.7.  Crear libros.

Impresion de documentos.

7.1. Opciones de impresion.

7.2.  Estilos de impresion.

Precio normal: 230€ - Descuento APM (35%) = PRECIO FINAL 150€

Inicio: 23 Abril — m: 18.45-20.45 hr
Plazas limitadas - 1 ordenador/alumno

Se extendera certificado de asistencia siendo la misma superior al 80%
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